KASIM 2024 DIJITAL OYUNLAR, DRAMA VE DENEY TEMALI PLANLAMA
Amaclar:
o Dijital Oyunlar: Cocuklara dijital oyunlarla eglenceli ve 6gretici bir deneyim
sunarak, dijital becerilerini gelistirmek.
e Drama: Cocuklarin kendilerini ifade etmelerini, empati kurmalarini ve sosyal
becerilerini gelistirmelerini saglamak.
e Deney: Cocuklara basit bilimsel deneyler ile kesfetme, gdzlem yapma ve problem
¢O0zme becerilerini kazandirmak.

Katihmcilar:

temel bilgiler verili

ijijal OVenlareyidnIr, g»r an siiresiyle ilgili
\‘ hko sew & oyustlar oynanmasi gerektigi
anlatilir.

Degerlendirme:

Cocuklar, dijital oyunlar araciligiyla temel dijital becerilerini gelistirir ve saglikli oyun

aliskanliklar1 edinirler.

2. Hafta: Drama - Kendini ifade Etme ve Empati
Amagc: Cocuklarin drama etkinlikleri ile kendilerini ifade etmeleri ve empati kurma

becerilerini gelistirmek.

Etkinlikler:



e Drama Isinma Oyunu: Cocuklar, basit 1stnma oyunlartyla drama etkinliklerine
baslarlar. Ornegin, "Hayvan Sesleri Taklidi" oyunu ile hem eglenir hem de hayvanlar1
taklit ederek sesleri 6grenirler.

o Drama Hikayesi: "Renkli Balonlar" adl1 hikaye {izerinden, ¢cocuklar hikayeyi
canlandirarak karakterlerin hissettiklerini kesfeder ve empati kurmaya baslarlar.

e Sosyal Durum Drama: Cocuklar, cesitli sosyal durumu canlandirarak baskalarinin
duygularmi anlamaya calisirlar. Ornegin, "Bir arkadasim {izgiin, ne yapabilirim?" gibi
senaryolar lizerinden empati pratigi yapilir.

Degerlendirme:

Cocuklar, drama yoluyla kendilegiaifa O resbaskalarmin duygularina saygi

Amac: Cocukla aﬁs
becerilerini kazand irmal

Cocuklar, basit deneyler aracilig1y

becerilerini gelistirirler.

4. Hafta: Dijital Oyunlar ve Sosyal iletisim Becerileri

Amac:

Cocuklarin dijital oyunlar oynayarak sosyal becerilerini gelistirmeleri ve grup i¢i etkilesimi
Ogrenmeleri.

Etkinlikler:



e Grup Oyunlar: Cocuklar, takim halinde oynayabilecekleri dijital oyunlar oynarlar.
Bu oyunlar, igbirligi, sirayla oynama ve sosyal kurallarin 6grenilmesi iizerine
odaklanir.

« Dijital Oyunlar ve iletisim: Cocuklar, bir dijital oyun oynarken, nasil saglhikli bir
sekilde iletisim kuracaklari iizerine rehberlik alirlar. Ornegin, "Dijital oyun oynarken
nasil nazik olabilirim?" gibi bir tartigma yapilir.

e Oyun ve Hikaye Anlatimi: Cocuklar, dijital oyunlar aracilifiyla hikaye anlatimma da
dahil olurlar. Ornegin, basit bir hikaye oyununu dijital ortamda canlandirarak, dijital

ve yaratic1 diisiinme becerilerini birlestirirler.

Degerlendirme:
Cocuklar, dijital oyunlar Q ] smast ve iletigim

becerilerini gelistirirlgf.

oyununda, ¢ocuklar ¢evrc'de
Degerlendirme:
Cocuklar, ¢evre bilinci kazandiklar1 gibi ayn1 zamanda yaratici diisiinme ve ¢evreyi koruma

iizerine de farkindalik gelistirirler.

Genel Degerlendirme:
o Dijital Oyunlar: Cocuklar, dijital oyunlarla eglenerek dijital becerilerini gelistirir ve

saglikli oyun aligkanliklar1 edinirler.



e Drama: Cocuklar, drama yoluyla kendilerini ifade etmeyi 6grenir, baskalarina empati
kurar ve sosyal becerilerini gelistirirler.
e Deney: Cocuklar, bilimsel kesiflerle gozlem yapmayi, soru sormay1 ve problem
¢ozmeyi Ogrenirler, ¢evre bilincini de kazandiklar1 deneylerle pekistirirler.
Bu planlama, ¢ocuklarin dijital oyunlar, drama ve deney aracilifiyla eglenerek 6grenmelerini

ve cevre bilinci gibi 6nemli konularda farkindalik kazanmalarini saglar.

KASIM 2024 OGRETMENLER ARASI i$ BiRLiGi VE GOREV

Amag:

Ogretmenler arasinda i iZi dragna ve deney gibi

1. Hafta: Dijital Oy
Gorev Dagilim:
e 4 Yas Grubu Ogretmeni 1:
o Egitici Dijital Oyunlar: Cocuklarla birlikte tablet ya da bilgisayar iizerinden
egitici dijital oyunlar oynanacak. Bu oyunlar renkler, sekiller, hayvanlar gibi
temel kavramlar1 eglenceli bir sekilde ogretecek.
o Cahsma: Cocuklar, renkleri ve sekilleri tantyan bir dijital oyun oynayacak ve
basarilar1 tizerinden grup degerlendirmesi yapilacak.
e 5 Yas Grubu Ogretmeni 1:
o Yaratici Dijital Oyunlar: Cocuklara problem ¢6zme, algoritma ve mantik

gelistirme tlizerine odaklanan dijital oyunlar sunulacak.



o Cahsma: Cocuklar dijital ortamda bulmacalar ve zeka oyunlar1 ¢ozerek strateji
gelistirme becerilerini pekistirecekler.
e 5Yas Grubu Ogretmeni 2:
o Interaktif Oyunlar: Dijital oyunlar araciligiyla cocuklar, oyun icindeki
karakterleri kontrol ederek grup halinde kararlar alacaklar.
o Cahsma: Cocuklar birlikte calisarak sanal ortamda gorevleri yerine getirecek,

iletisim becerilerini gelistirecekler.

2. Hafta: Drama ve Rol Oynama

Gorev Dagilim:

e 4 Yas Grubu Ogg

L J
N v bilinci

¢ 5Ya$ Grubu O

o Calsma: Cocuklar, bir masal kahramani olarak rollerini iistlenip grup olarak

hikaye anlatacaklar.

3. Hafta: Deney ve Kesif
Gorev Dagilim:
e 4 Yas Grubu Ogretmeni 1:
o Basit Deneyler: Cocuklarla birlikte basit su ve hava deneyi yapilacak. Su,

hava ve diger maddelerin 6zellikleri dgretilecek.



o Cahsma: Cocuklar, suyun farkli yiizeylerde nasil hareket ettigini ve suyun

sekil degistirme yetenegini gdzlemleyecekler.
e 5Yas Grubu Ogretmeni 2:

o Doga Deneyleri: Cocuklarla birlikte dogada bulunan dogal malzemeler ile
deneyler yapilacak. Ornegin, toprak, su, hava ve 151k ile ilgili ¢esitli deneyler
yapilacak.

o Cahsma: Cocuklar, farklt dogal malzemelerin birbirleriyle nasil etkilesime

girdigini gézlemleyecekler.

e 5Yas Grubu Ogretmeni 3:

Kimyasal Deneyles bagi
: rr\ ile§imini 40iP
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o Cahsma: Cocuklar, dijital ortamda mantikl ve stratejik diisiinerek oyunlar
oynayacaklar.
e 5Yas Grubu Ogretmeni 3:
o Cevrim I¢i Isbirlik¢i Oyunlar: Cocuklar, cevrim ici isbirlik¢i dijital oyunlar
oynayarak birbirlerine yardimci olacaklar.
o Cahsma: Cocuklar grup halinde dijital oyun oynayarak igbirligi ve iletigim

becerilerini gelistirecekler.



5. Hafta: Drama ve Deneysel Ogrenme Birlestirme
Gorev Dagilim:
e 4 Yas Grubu Ogretmeni 1:

o Drama ve Deneysel Oyunlar: Cocuklarla birlikte ¢evreyi koruma ve kesif
temal1 bir drama oyunu oynanacak. Cocuklar doga olaylarini rol yaparak
kesfedecekler.

o Cahsma: Cocuklar, drama iizerinden ¢evre ve doga ile ilgili deneyler yapacak
ve bu deneyleri sahneleyecekler.

e 5Yas Grubu (")gretmeni 2:

o Deneysel Drama; cfisdgama yoluyla canlandiracak.
Ornegin, bi asmin sul V&2 giies ®uginin etkisini dramatize

drama ve dene W ezl irli
e Gorev Paylasimi: Her 0Srgliy WM cunlagarak 6grencilerin
cok yonlii 6grenmelerini dStelcle da farkli disiplinleri birlestiren

etkinlikler diizenleyecekler.
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