ARALIK 2024: OKUL ONCESI DUZEYDE KODLAMA, CEVRE DOSTU VE
FARKLILIKLARI KABUL ETME TEMALI AYLIK PLANLAMA
Amaclar:
o Kodlama: Cocuklara erken yasta kodlama ve problem ¢6zme becerileri kazandirmak.
e Cevre Dostu: Cocuklarda c¢evre bilinci olusturmak ve siirdiriilebilir yasam
aliskanliklar1 kazandirmak.
e Farkhhklar1 Kabul Etme: Cocuklarin farkliliklar1 anlamalarini1 ve kabul etmelerini
saglamak, empati ve saygi becerilerini gelistirmek.
Katihmcilar:
e 4 Yas Grubu Ogrencileri
e 5 Yas Grubu Ogrencileri
Siire:

Aralik 2024 boyunca her hafta 1-2 saatlik etkinlikler.

1. Hafta: Kodlama - Temel Kodlama ve Algoritmalar

Amagc:

Cocuklara basit kodlama kavramlarini tanitmak, algoritma diisiinme becerilerini gelistirmek.
Etkinlikler:

e Kodlama Tanitimi: Cocuklara temel kodlama kavramlarmi tanitan basit oyunlar
oynanir. Ornegin, renkli bloklar1 siralama ve basit algoritmalar olusturma. (Ornek: “Sol,
sag, ileri” gibi yonergelerle hareket etme.)

e Kodlama Oyunu: Kodlama kartlariyla cocuklar, belirli renkler ve sekillerle basit
komutlar olustururlar.

e Robot Taklidi Oyunu: Cocuklar, 6gretmenin verdigi komutlara gore hareket ederek
basit algoritmalarla oyun oynarlar. (Ornek: “Ug adim ileri, bir adim saga, zipla™)

Degerlendirme:
Cocuklar, basit komutlar1 takip ederek algoritma diisiinme becerisi kazanir ve temel kodlama

kavramlar1 hakkinda farkindalik gelistirirler.

2. Hafta: Cevre Dostu - Doga ve Geri Doniisiim
Amagc:
Cocuklara ¢evre bilincini kazandirmak, geri doniisiim ve doga dostu aligkanliklar1 6gretmek.

Etkinlikler:



e Geri Doniisiim Oyunlari: Cocuklar, geri doniisiim kutularini dogru bir sekilde
yerlestirme oyunlar1 oynarlar. (Kagit, plastik, cam vb. malzemeleri dogru kutulara
yerlestirme.)

e Doga Dostu El Sanatlar: Cocuklar, atik malzemelerle (karton, plastik sise, eski
gazete) yaratict sanat projeleri yaparlar. Bu, geri donilisiimiin 6nemini 6gretirken
yaraticiliklarini da gelistirir.

e Doga Temah Hikaye: Cocuklar, doga dostu bir kahramanin ¢evreyi koruma
miicadelesini anlatan kisa bir hikaye dinlerler ve ardindan kendi hikayelerini yaratirlar.
(Ornegin, "Yesil Diinya Kahramam" hikayesi.)

Degerlendirme:
Cocuklar, geri donlisim konusunda temel bilgileri 6grenir ve cevre dostu davranislar

gelistirmeye baglarlar.

3. Hafta: Farkhliklar1 Kabul Etme - Empati ve Saygi

Amagc:

Cocuklarin farkliliklar1 kabul etmelerini saglamak ve empati, saygi gibi sosyal beceriler
kazandirmak.

Etkinlikler:

e Farkhhklann Anlama: Cocuklar, farkh fiziksel 6zelliklere sahip insanlar1 temsil eden
resimler veya kuklalar lizerinden "Farkliliklar Ne Demek?" konusunu tartigirlar.

e Empati Drama Oyunu: Cocuklar, farkli senaryolar lizerinden empati pratigi yaparlar.
(Ornegin, "Bir arkadasim iiziildii, ne yapmaliyim?" gibi empatik sorulara cevap
verirler.)

o Birlikte Oyun: Cocuklar, farkli gruplardan gelen arkadaslarla birlikte oyun oynarlar.
Oyunlar, isbirligi yapmay1 ve birbirlerine saygi duymayi tesvik eder.

Degerlendirme:
Cocuklar, farkliliklara saygi duyarak empati kurmay1 6grenirler. Cesitli oyun ve etkinliklerle

sosyal becerilerini gelistirirler.

4. Hafta: Kodlama, Cevre Dostu ve Farklihiklar1 Kabul Etme Temah Proje
Amagc:
Cocuklarin 6grendikleri bilgileri birlestirerek eglenceli bir proje iizerinde ¢aligmalari.

Etkinlikler:



Kodlama ve Cevre Dostu Proje: Cocuklar, basit bir kodlama etkinligi yaparak ¢evre
dostu bir projenin hayalini kurar ve bunu dijital ortamda yansitirlar. (Ornegin, bir
robotun ¢op toplayip geri doniisiim kutusuna yerlestirmesi.)

Farkhhklarn Kutlama: Cocuklar, grup olarak farkliliklarin kutlandigi bir etkinlik
yaparlar. Her ¢ocuk, farkli kiiltiirlerden gelen bir arkadasimi temsil eden bir karakter
yaratir ve bu karakterin ¢evre dostu 6zelliklerini anlatir.

Sunum: Cocuklar, proje sonunda grup olarak dgrendiklerini paylasirlar. Cevre dostu

davranislar ve farkliliklara saygi konularinda 6grendiklerini bir araya getirirler.

Degerlendirme:

Cocuklar, 6grendiklerini yaratici bir sekilde birlestirerek grup calismasi ve iletisim becerilerini

gelistirirler. Proje, cevre dostu, kodlama ve farkliliklar1 kabul etme temalarini biitiinlestirir.

Genel Degerlendirme:

Kodlama: Cocuklar, basit kodlama ve algoritma diistinme becerilerini gelistirmistir.
Eglenceli aktivitelerle ¢ocuklar, bilgisayar diisiincesinin temel kavramlarmi
O0grenmislerdir.

Cevre Dostu: Cocuklar, ¢cevre dostu aliskanliklar1 6grenmis ve geri doniisiim ile doga
dostu davranislar gelistirmeye baslamiglardir.

Farkhhklann Kabul Etme: Cocuklar, farkliliklar1 kabul etme ve empati kurma
becerilerini  gelistirmistir. Sosyal becerileri, farkli gruplarla etkilesim yoluyla

pekistirilmistir.

Bu plan, ¢cocuklarin ¢esitli konularda farkindalik kazanmasini saglarken ayn1 zamanda onlarin

sosyal, bilissel ve duygusal gelisimlerini destekleyecek etkinliklerle dolu olacaktir.

ARALIK AYI KODLAMA, CEVRE DOSTU VE FARKLILIKLARI KABUL ETME

TEMALI OGRETMENLER ARASI GOREV PAYLASIMI PLANLAMASI

Amaclar:

Kodlama: Cocuklara temel kodlama ve algoritma egitimi vererek dijital becerilerini
gelistirmek.

Cevre Dostu: Cocuklarda cevre bilinci olusturmak, geri doniisiim ve enerji tasarrufu
gibi siirdiiriilebilirlik temalarmi 6gretmek.

Farkhhklarn Kabul Etme: Cocuklarin farkliliklar1 anlamalarina ve kabul etmelerine

yonelik etkinliklerle sosyal becerilerini gelistirmek.



Katihmcilar:
e 4 Yas Grubu Ogretmenleri (Rukiye KAYA-1, Gizem KARAASLAN-2)
e 5 Yas Grubu Ogretmenleri (Burak GURER-1, Miinevver URAL-2, Zeynep
ATASEVEN-3)
e Erasmus+ Koordinatorleri ve eTwinning Koordinatorleri (istege baglr)

Siire: Aralik 2024 boyunca her hafta 1-2 saatlik etkinlikler

1. Hafta: Kodlama ile Temel Algoritmalar
Amagc: Cocuklara basit kodlama ve algoritmalarla tanigma firsat1 sunmak.
Etkinlikler:
e 4 Yas Grubu Ogretmeni 1:
o Algoritmalarla Tamisma: Cocuklarla siralama, grup olusturma ve yonlendirme
etkinlikleri yapilir.
o Cahsma: "Hareket Et, Don, Dur" gibi basit komutlarla ¢ocuklar kodlamanin
temellerini 6grenir.
e 5 Yas Grubu Ogretmeni 1:
o Renkli Kodlar: Cocuklar, renkleri ve sekilleri taniyarak algoritmalarla kodlama
yapacaklar.
o Calsma: Cocuklar, basit renk kodlariyla bir yolculuk yaparak algoritmalara
dair temel bilgi edinirler.
e 5 Yas Grubu Ogretmeni 2:
o Algoritmalarla Robotlar: Cocuklar robotlar1 yonlendirme oyunlar1 oynar,
kodlama ile problem ¢6zme becerisi gelistirilir.
o Cahsma: "Adim Adm Gidiyorum" adli bir oyunla ¢ocuklar robotu

yonlendirecek.

2. Hafta: Cevre Dostu Projeler ve Geri Doniisiim
Amac: Cocuklara cevre bilincini asilamak ve geri doniisiimiin 6nemini 6gretmek.
Etkinlikler:
e 4 Yas Grubu Ogretmeni 1:
o Geri Doniisiim Temah Drama: Cocuklarla geri doniisiim temali kisa bir drama
oynanir, plastik ve kagit gibi materyallerin yeniden kullanim tartigilir.
o Cahsma: Cocuklar, geri doniisim kutularmi kullanarak nesneleri geri

doniistiiriirler.



e 5 Yas Grubu Ogretmeni 1:
o Deoga Yiiriiyiisii ve Gozlem: Cocuklarla dogada bir yiirliyiis yapilir, ¢evreyi
gbzlemlerken doga dostu aligkanliklar konusulur.
o Cahsma: Cocuklar dogadaki canlilar1 ve bitkileri gézlemler ve bu konuda
cevreyi koruma kararlari alirlar.
e 5Yas Grubu Ogretmeni 3:
o Enerji Tasarrufu: Cocuklara enerji tasarrufunun 6nemini anlatan aktiviteler
yapilir. "Enerji Tasarrufu i¢in Ne Yapabiliriz?" tartismasi yapulir.
o Calisma: Cocuklar enerji tasarrufu saglamak i¢cin evde yapilabilecek basit

uygulamalar hakkinda bilgi edinir.

3. Hafta: Farkhliklar1 Kabul Etme ve Empati
Amagc: Cocuklarm farkliliklar1 kabul etmeleri ve empati kurma becerilerini gelistirmek.
Etkinlikler:

e 4 Yas Grubu Ogretmeni 2:

o Empati Oyunlar: Cocuklar, ¢esitli sosyal durumlari canlandirarak baskalarmin
duygularii anlamaya caligir.

o Calisma: "Arkadasim Uzgiin, Ne Yapabilirim?" gibi oyunlarla empati kurma
becerisi gelistirilir.

e 5 Yas Grubu Ogretmeni 2:

o Farkhhklar1t Tammma: Cocuklara farkl kiiltiirler, irklar ve yetenekler hakkinda
bilgi verilir. Farkliliklar1 tanimalarina ve kabullenmelerine yonelik aktiviteler
yapilir.

o Calisma: "Herkes Farkli, Herkes Ozel" adli etkinlik ile cocuklar farkliliklarin
giizellik oldugunu kesfederler.

e 5 Yas Grubu Ogretmeni 3:

o Duygusal Zeka ve Iletisim: Cocuklar, duygusal zeka ve iletisim becerilerini

oyunlarla 6grenir. Farkliliklar1 kabullenmek igin duygusal ifadeler kullanilir.

o Cahsma: Duygusal zekayi gelistirici hikayeler ve oyunlar oynanir.

4. Hafta: Kodlama ve Cevre Dostu Projeler Birlestirme
Amac: Cocuklarin kodlama ve ¢evre dostu davraniglar1 birlestirerek sorun ¢dzme becerisi
kazanmalarini saglamak.

Etkinlikler:



e 4 Yas Grubu Ogretmeni 1:

o Cevre Dostu Kodlama: Cocuklar, ¢evreyi korumak icin basit algoritmalar
olusturur ve ¢evre dostu adimlar1 siralar.

o Cahsma: "Aga¢ Dikme" ve "Cop Toplama" gibi ¢evre dostu eylemleri sirasiyla
kodlayarak ¢cocuklar ¢evreyi koruma bilincini pekistirirler.

e 5Yas Grubu Ogretmeni 1:

o Cevre Dostu Robotlar: Cocuklar, robotlar1 yonlendirerek c¢evre temizligi
yapacaklar. "Copleri Toplayan Robot" oyununda ¢evre dostu davranislar iizerine
kodlamalar yapilir.

o Calisma: Robotlar ile geri doniisim kutusuna ¢op yerlestirme ve dogal
kaynaklar1 koruma gorevleri oynanur.

e 5 Yas Grubu Ogretmeni 2:

o Farkhhklarla Cevre Dostu Cahsmalar: Cocuklar, cevre dostu projelerde
farkli yeteneklere sahip arkadaslariyla is birligi yaparak c¢esitli projeler
tasarlarlar.

o Cahsma: Farkliliklar1 kabullenerek birlikte geri doniisiim ¢alismalar1 yapar ve

cevre dostu ¢coziimler iiretirler.

Genel Degerlendirme:
e Kodlama: Cocuklar, temel kodlama becerilerini ve algoritma diisiincesini 6grenirler.
Cevreyi korumak i¢in kodlama yaparak dijital becerilerini gelistirirler.
e Cevre Dostu: Cocuklar, dogay1 koruma, geri doniisiim ve enerji tasarrufu gibi ¢evre
dostu aligkanliklar kazanir ve bu konuda sosyal sorumluluk duygusu gelisir.
e Farkhhklarn Kabul Etme: Cocuklar, empati kurarak ve bagkalarmin farkliliklarina

sayg1 gostererek daha anlayisli bireyler olurlar.
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